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Visualisation Perspective Interactive



• Deux points de vue 
–Technologique: l’info numérisée accessible est pléthorique
– Psychologique: l’info ambiante pour les sens est infinie

• Dans tous les cas, utiliser l’info c’est parcourir un espace
– Perception du monde (visuelle, auditive, tactile etc.) suppose à
chaque instant une sélection attentive
– Sélection attentive mobile: notion de parcours

• Ecouter = filtrer (e.g., cocktail party)
• Regarder = balayer un point de fixation à travers une scène optique
• Rechercher un item en mémoire = processus sériel (Sternberg)

• Navigation de l’espace d’un document électronique : un 
cas de figure paradigmatique

– Espace d’information à naviguer: une surface plane

Pléthore de l’information
sélectivité de l’utilisation de l’information



Recherche et navigation actives 
dans les masses de données

Navigation vers un élément connu et bien localisé
dans un document de grandes dimensions
- Activité cognitivement utile, complément indispensable 

aux procédures de recherche automatique (Finder, 
Google Desktop, etc.)



Navigation multi-échelle dans un document
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Bifocale Fisheye Pan-plus-zoom
faible contraste micro-macro ~ idem large gamme d’échelles

simultanément simultanément                         séquentiellement

Visualisation multi-échelle des documents
Etat de l’art
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Caméra virtuelle
Trois degrés de 
liberté de translation
pas de rotations de la 
caméra

Etat de l’art: la technique pan-zoom





Modèle de la caméra virtuelle
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Une distinction utile
Espace de la vue Espace du document



Limites de la technologie pan-zoom
1- Exploration non-directionnelle
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Limites de la technologie pan-zoom
2- Flux optiques : pauvreté en information prospective

Zoom avant Défilement

Flux obtenus par le 
pilote d’un avion



Rotations et combinaisons
rotation-translation
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Transrotation



Inclinaison de la caméra virtuelle 

Vue en perspective
Intrinsèquement et naturellement multi-échelle
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Distance D

Fitts (1954): Movement 
time dependent on the ratio 
D/W

(within scale limits)
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ID = log2 (D/W + 1)

MT = a + b ID

Loi de Fitts



Indice de difficulté ID = log2 (D/W + 1)

Exp. 1: Comparer PV et PZ



Exp. 2: Passer la barrière des 15 bits
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PZ: MT = 0.4374 * ID + 0.1322, r² = 0.9999

PV: MT = 0.4231 * ID + 0.0830, r² = 0.9905


