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Numérisation, Reconstruction et Archivage des Œuvres d’Arts

Art 3D

Processus standard de Numérisation  et de Reconstruction 3DProcessus standard de Numérisation  et de Reconstruction 3D

• Problèmes :

• Volume important des données à traiter (x106 points)

• Redondance locale

• Données manquantes (occlusion, planification complexe)

• Coût humain : 100h de travail

Recalage
ICP

Modèle géométrique

Reconstruction
Maillage, surface implicite

Images de profondeur Nuage de pointsObjet 3D

Acquisition 3D
Stéréovision, plan laser,
franges de lumière

Vers un Processus DynamiqueVers un Processus Dynamique

Simplification

Images de profondeur

Recalage

Reconstruction sélective
•Sélection active de données
•Réduction de la redondance

Insertion/retrait dynamique de points
•Insertion/retrait de détails 
•Représentation multirésolution
•Visualisation interactive

Modèle géométrique simplifié

Nuage de points

Acquisition 3D

Objet 3D

• Objectifs : 

• Intégration de la numérisation et de la reconstruction

• Mise à jour dynamique de la reconstruction

Détection de défauts d’échantillonnage
•Analyse de la cohérence des voisinages locaux

SimplificationSimplification


